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SIFROVACT ADVENTNI KALENDAR 2023

Drazi hradi, lustitelé a ¢tenari,

Dékujeme, Ze jste se rozhodli vyuzit nas sifrovaci ad-
ventni kalendar.

Ve dvou prvnich vydanich originalniho souboru 24 Sifer
jsme se zamérili na vanodni tradice ¢eské a nasledné

i na zahrani¢ni. Letos jsme dlouho uvazovali, jak pripra-
vit tematicky odlisné Sifry, a z mnoha moznosti zvitézil
jednoduchy napad. Co je nejhez¢i a nejvice nadcasovy
vanoc¢ni darek? Odpovidate mozna ponozky, ale za nés
je to kniha. Pribéh, chutna pismenkova polévka, ktera
rozbusi srdce a pohladi dusi ¢tenare, idealné s krasnou
vazbou a s podatfenymi ilustracemi.

Cekal nas obtizny tikol zvolit ty spravné détské knihy.
Mezi Cryptomaniaky se rozhorel lity boj. Nékdo pokla-
dal logické otazky. Které knihy déti nejvice ¢tou? Jaké
knihy schovavaji rodice svym détem? Co jsou ta nej-
kvalitnéjsi literarni dila pro déti? Jini volili emocionalni
variantu vybéru. Co jsem miloval jako dité? Co z knih
pro déti ¢tu i nyni? Na co nedam dopustit? Nebyla to leh-
ka cesta. Nakonec jsme vytvoftili soubor, ktery obsahuje
nejznameéjsi pecky soucasné literatury, ale i knizky, které
Cetli jiz rodice ¢i prarodice soucasnych malych ¢tenaru.
Najdete autory Ceské i zahrani¢ni. Objevite riizné hlavni
postavy — chlapce, divky, party kamaradd, polobohy i zvirata.

Lustéte, ¢téte, nechte se inspirovat. Uzijte si Sifrovaci
adventni kalendar i kazdou stranku knihy, kterou diky
nému prectete. Nicméné se nemusite obavat, ze by vas
neznalost knizek néjak znevyhodnila. Naprosta vétsina
Sifer neni zalozena na védomostech z knih.

Ludék a Petra, hlavni autori adventniho kalenddre

JAKTO FUNGUJE?

Na kazdy den od 1. do 24. prosince mate pripraven jeden
Sifrovaci tkol. Sifry je potteba si vytisknout (véech 12
listt) a rozsttihat. Pak uz je na vas, jaky kalendar z nich
poskladate (Ghledné svitky, po byté ukryté obalky, na
zaclony zavésené ozdoby apod.). Vysledkem kazdého
tikolu je vidy jedno smysluplné ¢eské slovo. Reseni
nékterych Sifer ma tzv. dva kroky. Tedy kdyz vytesite
jednu ¢ast, musite udélat jesté dalsi krok k ziskani hesla.
Vétime, Ze se vam je podati odhalit vSechna.

Leto$ni Sifrovaci adventni kalendaf obsahuje zavére¢-
nou §ifru, ktera vyuziva hesla z predchozich 23 sifer.
Nezapomertite si tedy vSe zapsat a schovat, abyste si
poradili i s posledni Sifrou 24. prosince.

PRO KOHO JE KALENDAR URCEN?

Kalendar jsme pripravovali tak, aby prijemné vyplnil
maly kousek spolecného ¢asu rodicu a jejich déti.

Domnivame se, Ze samostatné je mohou tentokrat resit
skolni déti od 10 let. U vsech sifer urcité dokazi poméhat
i mladsi déti. Prectete si par tipti, jak lustit Sifry s détmi
(na konci tohoto textu), a urdité zvladnete lustit

i s predskolaky. Sifry maji rady spole¢nost. To znamena,
ze ukoly se budou vzdy resit Iépe v (rodinném ¢i kama-
radském) mini tymu.

NAPOVEDY A RESENI

Jednotlivé tikoly by vAm nemély zabrat vice nez néko-
lik mélo minut. Pokud by nepfisel ten spravny napad,
nebojte se nendpadné kouknout na stranku reseni. Ale
nepodvadét, zkuste vzdy najit spravny postup jen

u aktualniho tikolu. Pamatujte, ze kdo podvadi pti luste-
ni, ten nenajde pod stromeckem zadnou sifrovaci hru!

Nezapomernte:

V sifrach se pracuje s abecedou o 26 pismenech, kde CH
jsou dvé pismena (C a H). Ur¢ité se vam to bude hodit.
U nékterych sifer budete muset udélat dva kroky, abys-
te ziskali spravné heslo. Pokud vam vyjde zprava napt.
»Jaké zvife je Fifinka“, hledané heslo je ,,PES*. Privodni
legendy ke kazdému dni se mohou velmi hodit k luste-
ni Sifer stejné jako muze obcas pomoci jejich nazev.

JAK LUSTIT S DETMI

Sifry z adventniho kalendéfe jsou piipravené pro spo-
lecné lusténi. Ale jisté se shodneme, Ze nejdtilezitéjsi je
radost déti z objeveni hesla. Dejte jim tedy $anci. Mozna
budete nékdy znat od zac¢atku spravny princip. Ovlad-
néte se, cucnéte si svaraku a doprejte détem par minut
navic. Pak mtizete spolec¢né vyuzit tyto tipy k reseni:

1. Reknéte nahlas viechny napady (i zdanlivé aplné
hloupé). Pokud jako rodice znate feseni, zkuste se
déti spis ptat nez jim dévat jasné navody (Co vidis?
Co to znamena? Co k sobé patti? Co lze spojit?

Co mizZeme zménit, aby to davalo smysl?)

2. Zkuste presné popsat, co vidite. Klidné si to do
Sifry napiste nebo nakreslete.

3. Nepomohl by nazev nebo doprovodny text k tkolu?

S



1) TROSECNICKA

Robinson Crusoe, Daniel Defoe (1719):

CRYPTOMANIA

Mlady muz se na pocdtku sedmndctého stoleti vyddvd jako ndmornik na zaocednské plavby. Po ztroskotdni se
ocitne sdm na pustém ostrové. Robinson s pomoci vlastniho rozumu a odvahy preZije mnohé ndstrahy Zivota
v odloucenti. Pred domorodymi lidojedy také zachrdni divocha, kterého pojmenuje Pdtek, a i s nim se nakonec vrdti

zpdtky do civilizace.
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Vijsledné heslo:
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Patndctilety Will chce byt rytitem. Nejlépe mu ale jde lezeni po stromech a kradeni koldci v hradni kuchyni. Za
ucné si ho vybere tajemnyj hranic¢dar Halt. Will je z pocdtku zklamanyj, ale brzy zjistuje, Ze byt hranicdrem bude
teprve ta pravd vijzva. Pustte se do svéta plizeni a sledovdni stop nejen divokijch zvifat v hlubokijch lesich Araluenu.
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3) HoBITi

Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky,

J. R. R. Tolkien (1937):

Hobit Bilbo Pytlik je maly clovicek,
ktery je docela spokojentj se svym
pohodlnym zivotem. Nez se u jeho
nory v malebném Hobitiné objevi
Carodéj Gandalf a trindct trpaslikil.
Chteji ho najmout jako lupice, aby
okradl obrovského draka Smaka,
ktery lezi na zlatém pokladu

v daleké Osamélé hote. Ackoli to
nevypadd jako néco, co by hobit
chtél zazit, Bilbo nakonec vyrazi na
dobrodruznou cestu Stredozemi.

A jeho Zivot uz nikdy nebude stejnyj.

Vijsledné heslo:
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4) TRESKOPRSKA

Ctyﬂistek,
Ljuba Stiplovd a dalsi (od 1969):

Pecujici Fifinka, silnyj a vécné
hladovyj Bobik, ustraseny Pinda

a genidlni Myspulin jsou hrdinové
nejdelsiho ceského pribéhu z Tres-
koprsk. Propracované komiksové
obrdzky, dobre Citelnd velkd pisme-
na a nekonecné mnoZstvi origindl-
nich pribéhi fadi Cty#listek mezi
prvni prelouskané knihy mnoha
Ceskyjch ctendrii. Kdy jste ho
naposledy Cetli vy?

Vijsledné heslo:
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HOBITUV JIiDELNICEK

Prvni snidané v 6 hodin
Kase ovesna, susené ovoce, ofisky

Druha snidané v 8 hodin
Kola¢ s makem, ovocny salat

Pfesnidavka v 11 hodin
Placka obilna, houbova omacka

Obéd ve 13 hodin
Cibulacka, krkovice vepfrova, brambory

Svacdina v 15 hodin
Promasténa husicka, knedliky, zeli

Prvni vecefe v 18 hodin
Zelenina, propecené kuratko, chléb

Druha vecere ve 20 hodin
Pedivo, slanina, vajicka

Myspulin » | Fifinka
&

prase

Bobik

Pinda

masle L

do vlast
—

b
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motylek
tricko k saku k$andy




5) PONOZKOVA

LichozZrouti,
Pavel Srut (2008):

Hihlik je lichozroutsky kluk, ktery
bydli se svym dédeckem u pana
Egona Vavrince. LichoZrouti Ziji

u lidi a tajné pojidaji jejich ponozky,
vlastné vidy jen jednu z pdru.
Nesmi vsak byt nikdy lidmi spatre-
ni! Hihlik je kvili lumpdrndm
svijch bratrancti chycen do pasticky
a neviditelnyj svét lichoZroutii je tak
ohrozen. Kdy vdm naposledy
ziistala jedna ponozka lichd?
(Heslo ma ¢tyfi pismena.)

Vijsledné heslo:
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6) CESTOVATELSKA

Cesta kolem svéta za 80 dni, Jules Verne (1872):

T
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Hlavni hrdina, Phileas Fogg, se vsadi, Ze dokdZe objet celij svét za pouhijch 8o dni. A vérte, Ze v 19. stoleti je to vdzné
vyzva. Cestuje se svym francouzkym sluhou Passepartoutem. Jedou vliakem, lodi, na slonovi a dokonce i vzducholo-
di. Na pocdtku peclivé propracovanyj pldan zkomplikuje fada neocekdvanyjch uddlosti. Ale nakonec, za pét minut

dvandct... To uz si prectéte sami.

Nejcastéji hrdinové pribéhu cestuji dopravnim
prostfedkem, ktery pokud uhne ze své vyznacené trasy,
tak je ponicen a nemuize bez pomoci pokracovat dal.

Samozfejmé jsou nuceni vyuzit také prepravu pres velké vodni
plochy, ktera je pohanéna stejnou silou jako predchazejici dopravni
prostiedek (nezapomerite, Ze jsme v 19. stoleti).

Nevyhnou se nicméné ani zvlastnimu dopravnimu
prostiedku, ktery jezdi po stejnych cestach jako prvni stroj,
ale je pohénén ¢isté lidskou silou.

Pfi priichodu dzungli nakonec vyuziji v nasich zemich

nevidany dopravni prostfedek. Nejvétsiho zijiciho
suchozemského savce.

Gentleman Fogg se dostane i do mist, kde je mozné nechat se tahnout

tymem ¢tyfnohych pratel ¢lovéka v dopravnim prostredku, ktery
za sebou nechava dvé krasné rovnobézné cary.

Vijsledné heslo:




7) HLEDATICI CRYPTOMANIA

Agnes a Zakdzand hora, Veronika Hdjek Hurdovd (2020):

Agnes Zije v pralesnim kmeni Magrejti, kde kazdyj obyvatel md od narozeni vijjimecny dar. Ten musi objevit

a ovlddnout do svijch dvandctijch narozenin, jinak hrozi, Ze se stane Stinem. Agnes je prdvé jedendct a stdle neznd
sviij dar. Podniknéte riskantni cestu s Agnes a jeji koalou Bobo k Zakdzané hore a objevte, v cem jste opravdu dobri.

Vijsledné heslo:
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8) NESTVIRNA CRYPTOMANIA

Letopisy Narnie — Lev, ¢arodéjnice a skriri, C. S. Lewis (1950):

Cty#i sourozenci projdou dvermi ve skiini do kouzelného svéta, kterému viddne vznesentj lev Aslan. Narnie je misto
plné obri, trpaslikil, kentaurti a dalSich bytosti zakletijch chladnou Bilou ¢arodéjnici. Autor knihy se p¥i popisovdni
tajemnijch bytosti v Narnii inspiroval antickymi bdjemi.

Vijsledné heslo:




9) POTEMNELA CRYPTOMAN A

Prasina, Vojtéch Matocha (2018):

V Praze je ¢turt, kde nefunguje elektrina. A nikdy zde nefungovala. Prasina je temné misto, podivny ostrov uprostred
svéta plného modernich vyndlezii. Odhali jeji tajemstvi Jirka s kamarddkou En a kamarddem Tondou? Podari se jim
prekazit pldny bezohledného podnikatele a zachrdnit Prasinu? (Zkuste hru Cryptomania Septajici javor.)

Vijsledné heslo:

10) LEKTVAROVA CRYPTOMAN A

Harry Potter a Kdimen mudrcii, J. K. Rowlingovd (1997):

Jedendctiletyy Harry se prdvé dozvédél, Ze je Carodéj a md nastoupit na Skolu car a kouzel v Bradavicich. Ziskd tam
kamarddy Rona a Hermionu, ale i nestrasnéjsiho nepritele, cernoknéznika Voldemorta. Ponorte se do svéta kouzel-
nyjch tvorii, magickijch predmeétii, opravdovijch prdtelstvi a boju na Zivot a na smrt.

Rontiv lektvar
odolnosti proti
kousavym svetrim

Hermionin lektvar
uchovani krasnych
vzpominek

Harryho lektvar
vano¢ni nalady

-4 listy mandragory
+8 poduseni hlemyzdi
-1 drcené kosti karkulinky,

+2 draci krev
-9 odvar tiponice jedovaté
+I roh jednorozce

+5 oloupany scvrklofik
-3 drapy hipogryfa
-2 vlkodla¢i chlupy

Nezapomerite, Ze
abeceda v Bradavicich
ma, stejné jako ta
Sifrovaci, 26 pismen.

Vijsledné heslo:




11) ZACLONKOVA

Déti z Bullerbynu,
Astrid Lindgrenovd (1947):

Mald Lisa vyprdvi o dobrodruz-
stvich, kterd proZivd ve svédské
vesnicce Bullerbyn. Sedmiletd divka
zdbavné popisuje, co vyvddi se
skupinou kamarddii ze sousedstui.
Vydejte se s hluc¢nou skupinkou
proZit prdzdniny, Vinoce, i fadu
dalsich uddlosti na svédsky venkov.
Velké dobrodruzstvi malijch déti je
doprovdzeno nddhernymi ilustrace-
mi Heleny Zmatlikové.

Vijsledné heslo:

CRYPTOMANIA

12) LEMURI

Zdhada hlavolamu, Jaroslav Foglar (1941):

CRYPTOMANIA

Klub Rychlé sipy se vyddvd po stopdch Jana Tleskace a jeho ztraceného hlavolamu — jeZka v kleci. Za odhalenim jeho
tajemstvi musi vyrazit do ctvrti Stinadla. Rychlé sipy prozkoumdvaji bludisté stinadelskijch ulicek a objevi i to, co bylo
doposud skryto. Mnoho dalSich dobrodruzZstvi s nimi muiZete proZit také v jejich komiksovyjm pribézich.

Kronika Rychlych sip, vyprava do

PROICTADD

..

V obélce s piratskou lebkou dorazila pozvanka na navstévu kamaradii. Vlak nas dovezl ke biehtim velkého jezera.

Na louce jsme postavili stan. Mirek domluvil ve vesnici ptijceni pramice. Nasim cilem se stal osamély ostrov. Zahy

po vypluti jsme zahlédli plachetnici s obrazkem podivného zvirete — lemura. Vydejte nam své poklady, ozyvaly se

Vijsledné heslo:

vykfiky. Nase pramice se branila, ale presila byla velika. Nastésti se ukazalo, Ze se jedna o kamarady z klubu Ztrace-

ného majaku. Vecer u ohné jsme se spole¢né smali a vypravéli si pribéhy.




13) ANTICKA

Bohové Olympu — Proroctvi,
Rick Riordan (2010):

Cestou na skolni vijlet se dozvidd-
me, Ze Jason, Leo a Piper jsou
polobozské déti feckijch a fimskijch
bohul. I kdyz si Jason nic nepamatu-
je, brzy pochopi, Ze spolecné preko-
ndvaji prekdzky vedeni zdhadnym
proroctvim. Objevuji svét feckijch
a timskgjch bohii v tdborech pro
polokrevné a véri, Ze spolecnymi
silami porazi obry a bohyni Gaiu.
Pripomerite si zndmé bdje a povésti
uplné novym zpuisobem. Vzdyt
fimské Cislice nejsou to jediné, co
ndm Rimané a Rekové zanechali.

Vijsledné heslo:

CRYPTOMANIA

14) PRASKOVA

Doktor Proktor a prdici prdsek,
Jo Nesbo (2007):

Detektivni pribéh o Bulikovi, Lize

a doktorovi, kteryj hledd prospésné
vyuZiti pro sviij vyndlez. Rodina
zloduchii jim ale stavi do cesty riizné
prekdzky. Jak se dd vyuZit prdici
prasek? Co treba na veleprdy? Mdte
i vy dost fantazie, tvorivosti

a odvahy?

Vijsledné heslo:

CRYPTOMANIA
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15) VESMIRNA

Pisecnici a bludnyj asteroid, Viclav Dvordk (2018):

vvvv
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vesmirnd lod Poutnik, Tomds i se sestrou Luckou jsou prijati do jeji posddky k vijcviku. Vydejte se s nimi na putovd-

ni nekonecnym vesmirem a studujte na akademii pro tajemné pdtrace.

=

H

Vijsledné heslo:

16) STROMOVA

Tobids Lolness,
Timothée de Fombelle (2007):

Milimetrovy kluk bydli na velkém
stromé. Jeho rodina je kvili védecké
prdci otce posldna do vyhnanstuvi.
Zacteéte se do poutavého pribéhu
malického klucika, ktery prchd pres
celyj strom a snazi se ho zachrdnit
pred znicenim. Objevte s Tobidsem
velky, pestryj a casto velmi nebezpec-
ny svét na jednom obycejném
stromé.

sezere, na
co pfijde

Vijsledné heslo:
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kfidla schovana,
lidi nekouse

Kédova oznaéeni
vesmirnych misi:

ASTEROID
KOMETA
RAKETA

SKAFANDR
HVEZDA

v dalSim
Zivoté ma
barevna kfidla

ettty




19) MEDOVA

Medvidek P,
A. A. Milne (1928):

Medvidek, prasdtko, oslik, krdlik,
tygr, sova a dva klokani v obycej-
ném lese. Takhle to nezni moc
pohddkoveé, ale pro Krystiifka
Robina jsou prdvé oni jeho oblibenij-
mi kamarddy ze Stokorcového lesa.
Nechte se pohladit milymi pribéhy
Medvidka Pii se spoustou medu

a krdsnymi ilustracemi. Audio verzi
této knizky také skvéle namluvil
Marek Eben.

Vijsledné heslo:

CRYPTOMANIA

18) VETROPLACHA

Vlastovky a Amazonky — Boj o ostrov, Arthur Ransome (1930):

zaberou

CRYPTOMANIA

Dveé skupiny déti — Vlastovky a Amazonky, spolu objevuji ostrov, jezero a bojuji proti kapitdnu Flintovi mezi tuleni
a papousky. Nebo to tak alespori vypadd. Vyplujte na fantastickou plavbu po jezer'e a ponotte se do prazdninového

dobrodruzstvi.

JZ3

JV2
J3
75
S4

JZ2
V3

SZ3

JZ1

JV5

JZ

SV

4

= zapadni vitr

Vijsledné heslo:




19) 0BLAZKOVA

Tajemstvi obldzkové hory,
Bdra Dockalovd (2018):

Jsou dostatecné drsni na to, aby
patrili do Gangu? Prekonaji sami
sebe? Krisa a Prcek se setkaji

v parku s podivnou postavou,
vsechno je najednou jinak a oni musi
premoci temnotu. Tato napinavd
fantasy kniha, kde vsechno zpiisobil
jen jeden maly kaminek, je pro

starsi déti.

Vijsledné heslo:
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20) BONBONOVA
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Karlik a tovdrna na cokolddu, Roald Dahl (1964):

Karlik je kluk z chudé rodiny a ndhodou se dostane na exkurzi do obrovské barevné a lahodné tovdrny na cukrovin-
ky pana Williho Wonky. Zacind nejsladsi dobrodruzstvi mezi cokolddovym vodopddem, Zvijkackovym automatem
a cvicenymi veverkami. Doprovodte Karlika na sladkou vijpravu, to bude pochoutka!

Vijsledné heslo:




21) HOROLEZECKA

Hubert & Hugo,
Nikkarin (2021):

Dva neohrozeni horolezci, tdta se
synem, navstévuji zahadnd mista,
odhaluji tajemstvi a bojuji s nejne-
pravdépodobnéjsimi ndstrahami.
Origindlni ceské komiksové postavy
v hravém kresleném pribéhu, kteryj
miiZete precist jako samostatnou
knihu nebo jejich dobrodruzné
pribéhy sledovat na strdnkdch
Casopisu Ctyrlistek.

Vijsledné heslo:

CRYPTOMANIA

22) ZACHOPOVA CRYPTOMANIA

Nedrdzdi brachu bosou nohou, Irena Hejdovd (2020):

Dva mali brdskové se tak dlouho postuchuji, az spadnou do zdchodu. V potrubnim labyrintu pak zaZivaji dobro-
druzstvi a budou rozhodné potrebovat vasi pomoc. Vtipnyj ptibéh o malijch sourozencich s ndpaditymi ilustracemi
vds zavede nejen do kandlu, ale i ke zjisténi, Ze skddlici se brachové se muiZou taky domluvit a spolupracovat.

Vijsledné heslo:




23) VEJCOVITA

Odkaz Dracich jezdcii — Eragon, Christopher Paolini (2002):
Mladik Eragon najde v hordch modriyj kdmen, ze kterého se doslova vyklube draci mlddé. Osud krdlovstvi zdvisi na
jejich schopnostech prestdt vSechna nebezpeci na strastiplné cesté krajinou. Poutavé vyprdvéni ve fantastickém svété
vds zavede mezi kockodlaky, trpasliky a urgaly. Hned ted'se vsak setkdte s ptakem, hadem, ptakopyskem a drakem.

CRYPTOMANIA

Vijsledné heslo:

24) DARKOVA

Sifrovaci adventni kalenddr 2023,
Cryptomania (2023):

K vyreseni Sifry vyuzijte hesla
ze vSech predchozich Sifer.

Kalendd# vam nestacil? Mnoho
Sifrovacich her na doma nebo
venkovnich her v Praze a Brné
muiZete vybrat na webovijch
strankdch www.cryptomania.cz.
Veselé Viinoce!

Vijsledné heslo:
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RESENT SIFER (NECTETE, POKUD NEMUSTTE..)

1) Trose¢nicka - K vytvoreni kazdého vyrobku musel Robinson
pouzit tfi riizné véci. Aby vyrobil udici, potfeboval vlasec (P), hacek
(A) a drevo (V). Prvni slovo je tedy PAV. K usiti $att potfebuje kiizi
(T), nit (U) a jehlu (R). Druhé slovo je TUR. Kopi vyrobi z kamene
(L), provazku (E) a dfeva (V). Tteti slovo je dalsi zvife LEV.

K rozdélani ohné potiebuje trose¢nik dfevo (V), kamen (L) a lupu
(K). Ctvrté slovo je VLK. Oznacena politka ukazuji heslo PATEK.

2) Stopovaci — Will za¢ina u pismene S a jde po stopach jednotli-
vych zvifat v poradi, jak jsou nakreslena pod sebou. Nejprve tedy
vyrazi za divo¢dkem smérem k pismenu T. Postupné stopuje divoké
prase, lisku, jelena, zajice, vrabce a znovu lisku. Projde pres pisme-
na STRELEC. Heslo je STRELEC.

3) Hobiti — Pismena do hesla ziskate tak, ze z kazdého jidla vybe-
rete pismeno, které je v fadku v poradi uré¢eném casem jidla. Prvni
snidané v 6 hodin znamena, ze budete brat Sesté pismeno z , Kase
ovesna, susené ovoce, otisky*, tedy V. Heslo je VANOCKA.

4) Treskoprska — Muzete si dily ¢tyflistku vystrihnout nebo zvlad-
nete doplnit poloviny pismen bez stfihani? Spojte 8 listkt1 podle
napovéd: motylek k saku — ¢erna koc¢ka — My$pulin, k$andy - zajic
- Pinda, bily pes — masle do vlast - Fifinka, tricko — prase — Bobik.
Ziskate uvnitf tvary 8 pismen slova. Heslo je HLAVOLAM.

5) Ponozkova — Nékteré ponozky tvori pary. Pokud je najdete,
objevite na nich zpravu CTETEZVIRATA. Na zbylych lichych
ponozkach naleznete pismena ZVIRATKA. To ale neni vSechno.
Nékteré ponozky na sobé maji zvifeci vzor. Jejich prectenim ziskate
heslo CERT.

6) Cestovatelska — Textova napovéda navadi k dopravnim prostied-
kam. Prvni je vlak, druhy je parnik, tfeti je drezina, ¢tvrty je slon,
posledni jsou sané. Oznacena policka ukazuji heslo VRANA.

7) Hledajici — Pismena hesla ziskéte skladanim dilkd do pyramidy.
Zacnéte vlevo dole, ¢isla se vidy piekryvaji a Ctete ta pismena v py-
ramidé, na kterd vam ¢isla ukazi. Naptiklad: startovni dilek se Sesti
trojuhelniky a ¢islem 1 iplné vpravo tak vyjde do spodniho patra
pyramidy a ¢islo 1 ukaze na pismeno H. Nasledné pouzijte dilek,
ktery obsahuje islice 2 a 1. KdyzZ zanete pridélovat ¢isla pismentm
od 1 smérem ke 2, vyjde ¢islo 2 na pozici pismene E. Postupné Ctete
HESLOKOALA. Heslo je KOALA.

8) Nestviirna — Obrazky navadéji k antickym bajnym zviratim

a postavam. Naptiklad spojenim ¢lovéka a kozy vznikne FAUN. Do-
plnénim slov pod postavy ziskate pismena. Jsou tu trpaslik, kentaur,
faun, sfinga, obr, Kyklop, harpyje, mediiza a Minotaurus. Zprava je
KUNSROHEM. Heslo je JEDNOROZEC.

9) Potemnél4 - Prvni pismeno ziskdme tim, Ze nalezneme v Prasi-
né, v tmavé ¢asti Prahy, néco, co by fungovalo stejné jako susicka,
ale bez elektfiny. Je to $iitira na pradlo — pismeno H. Misto auta
jezdi ko¢ar E. Misto prehravace pouzijeme gramofon S. Misto
pracky vezmeme valchu L. Misto kalkulacky bereme po¢itadlo O.
Misto baterky mame lucernu J. Misto autem jedeme opét ko¢arem
E. Prehravac nahradi zase gramofon S. Tiskarnu nahradi psaci stroj
V. Misto autem znovu ko¢arem E. Rychlovarnou konvici vystfida
konvice T. Misto do pracky, musime k valse L. Nakonec to znovu
spocitdme misto na kalkula¢ce na pocitadle O. Zprava je HESLOJE-
SVETLO. Heslo je SVETLO.

10) Lektvarova — Za¢néte vzdy od pismene na kotliku. U Harryho
lektvaru je na kotliku H, které je 8. pismeno v abecedé, -4 listy
mandragory znamena tedy vzit pismeno o 4 zpatky ¢ili D. Postupné
tak pridavate suroviny a na konci prikladani do kotliku ziskéte pis-
meno. +8 poduseni hlemyzdi je L a—1 drcené kosti karkulinky je K.
Stejnym zpusobem ziskate dalsi dvé pismena v ostatnich kotlicich.
Heslo je KRB.

11) Zaclonkova — Podle zaclonek v domeccich a obleceni déti
ziskate 3 pismena. Prvni pismeno vznikne propojenim 4 déti, které
maji stejny vzor obleceni jako je na zaclonkach prvniho domku -
graficky vykreslite pismeno C. Druhé pismeno je I. Tteti pismeno
je L. Heslo je CIL.

12) Lemuri — Zvlastni pismena ukryvaji obrazky, nebo naopak
obrazky ukryvaji pismena? Stejné jako jsou v zapisu v kronice
odkazy na jednotlivé obrazky. Nalezenim vsech slov v textu ziskate
pismena. Lebka, vlak, stan, pramice, ostrov, lemur, poklad, pramice,
majik, ohen. Heslo je PRATELSTVI.

13) Anticka — Tesané pismo ma jednu pozoruhodnost. Néktera
pismena I a V jsou vétsi. Pokud je prectete jako rimska ¢isla, ziskate
informaci kolikaté pismeno ze slova ¢ist. Bude to ve slové diVka
IV=4 ¢tvrté pismeno, tedy K. Dale: uVazovala, V=5, paté pismeno

- O. Ve slové zVrhla, V=5, paté pismeno - L. Slovo Vyhledat, V=5,
paté pismeno - E. Dalsi je datl, I=1, prvni pismeno - D. Posledni je
pohlaVek, V=5, paté pismeno - A. Heslo je KOLEDA.

14) Praskova — Praskova sifra navadi k pouziti slova prasek: prasek
do mycky, praci prasek, prdici prasek, prasek na bolest, kyprici
prasek. Podtrzena pismena oznacuji tajenku. Heslo je DAREK.

15) Vesmirna — Velké mnozstvi hvézd na nebi a spousta pismenek

v kédovych oznacenich vesmirnych misi. Vybarvéte vSechna pis-
mena, ktera byla pouzita pti vSech misich. Zbyvajici pismena

u hvézd pak ¢téte shora dola. Heslo je MLHOVINA.

16) Stromova — Kazdy obyvatel Stromu odkazuje na néjakého dalsi-
ho. Kromé sovy, ta bude posledni. Nebo si v§imnéte, Ze na Tobiase
upozornuje lupa, tam zac¢néte. Tobias T rika ,sysli ofisky* - veverka
A rika: v dal$im zivoté mé barevna kfidla“ - housenka M rika:
,sezere na co prijde® - mys O rika: ,,v dubnu bude dubem® - Zalud U
tika: ,péje“ - ptacek D rika: , ktidla schovan4, lidi nekouse® - skvor R
fika: ,léta neslyné, vola hlasité“ - sova A. Zprava je TAMOUDRA.
Heslo je SOVA.

17) Medova — Najdéte tfi citaty Medvidka Pt: Den bez pratel je jako
hrnec bez jediné kapky medu. Nékdy zaberou nejvice mista ve tvém
srdci ty nejmensi véci. Jsi odvaznéjsi, nez véris, silnéjsi, nez se zdas
a chytfejsi, nez si myslis. Oznacenim poli¢ek vam zbydou 4 slova:
Jaké zvite je Ijacek. Heslo je OSEL.

18) Vétroplacha — Odkud fouka vitr? Smérova riiZice a zmét pismen
a Cisel navadéji k pouziti svétovych stran. Pozor, pokud fouka od
jihozapadu, lod' jede na severovychod. Tfemi kroky se tedy dosta-
nete k pismenu P. Heslo je PLACHETNICE.

19) Oblazkova — Za¢néte ¢ist pismena od dolniho kaminku zvyraz-
néného ¢erné a postupujte ve sméru, kterym ukazuje tvar kaminku.
Ziskate zpravu KODZUSTALNAKOPCI. Od vrcholu kopce mtizete
Cist jen nepouzita pismena stejnym zptuisobem. Heslo je FACKA.
20) Bonbonova — Kdyz naleznete souvislost mezi jednotlivymi kusy
sladkosti, zjistite poradi pismen. Nékteré vzory a nékteré tvary se
opakuji. Za¢néte vano¢nim lizatkem ve tvaru hulky P. Stejny vzor
ma bonbon U. Stejny tvar jako bonbon U méa bonbon S. Ten sdili
vzor s lizatkem I, nasleduje lizatko N, ¢okolada K a ¢okolada Y.
Heslo je PUSINKY.

21) Horolezecka - Lezte s Hugem zdola nahoru po spravnych
chytech. Chyty a stupy mohou byt pootocené.

Prectete KODKARABINA. Heslo je KARABINA.

22) Zachodova - Dokreslete si, nebo vystfihnéte, dily potrubi

a doplnte do kanaliza¢ni sité. Nazev Sifry a text o knize navadéji

k zachodu. Pokud precltete pismena, kterd jsou na tmavsi trubce ze
zachodu do kanaliza¢ni vypusti, ziskate zpravu OBATAHNOUZA-
JEDEN. Heslo je PROVAZ.



23) Vejcovita — Odhalte, jaka stvofeni se skryvaji ve vejcich. Jsou
tam ptak, had, ptakopysk a drak. Pocet ¢asti téla, které se klubou

z vajec, udavaji poradi pismene ze slova, které pottebujete. Ptak méa
venku Ctyfi ¢asti — berete ¢tvrté pismeno ze slova ptak - K. Had dvé
— berete druhé pismeno ze slova had - A. Ptakopysk Sest — berete P.
Drak leze ven dvéma ¢astmi téla — berete R. Heslo je KAPR.

24) Déarkova — Hesla z jednotlivych Sifer pfifazujte k inicialam
autorti knih, které byly inspiraci pro kazdou $ifru. JRRT 6.je J. R. R.
Tolkien, ktery napsal Hobita. Vysledkem Hobiti ifry je heslo
VANOCKA. Do zavéreéné sifry tedy pouzijete 6. pismeno z vanocky
- K. Zprava je SIFROVACIVANOCEKODKNIHA. Heslo je KNTHA.

NESTACILO VAM LUSTENI?

VYZKOUSEJITE NAVRAT NEFRITOVEHO HAPA.

Samuel Stoneheart je archelog. A svou praci se neskutecné bavi.

Neni to tiplné ten akcni typ, ktery prchd pred valicim se balvanem,

ale umi byt stfedem pozornosti a zdroveri miluje, kdyz jsou véci na mistech,
kam pati. Pravé nyni je Stastnij, protoZe miiZe vrdtit sochu Nefritového hada

do nové nalezeného Mayského chramu.

DEKUJEME ZA VASI PODPORU!

At uz jste si kalendar stahli zdarma nebo ndm prispéli, mame radost, Ze s nami prosifrujete advent! Vyroba kalen-

dare je mésicni intenzivni prace pro nékolik lidi. I kdyz jsme firma a mame své zavazky, radi bychom ideu a vznik

adventniho kalendare zdarma nebo za symbolicky prispévek, udrzeli i pfisti roky. Pokud nés chcete podpofit i dale

a radost nam trosku vratit, miizete nam virtualné poslat jesté jeden z téchto déarecki:

SDILEJTE nas kalendaf. Poslete jej kamaradtim,
znamym a klidné i neznamym. At se lusti ve vSech
obyvacich, tfidach i klubovnach.

SLEDUJTE, co dalsiho délame. Pridejte se k nam na
Facebooku, prectéte si nase blogové prispévky. Starite se
vasnivymi Cryptomaniaky.

HRAJTE s nami. Mame hry rodinné i dospélacké.
Lehké i tézké. Online i spojené s prijemnou prochazkou
po Praze ¢i Brné.

DARU]JTE dobrodruzstvi. Pratelim, rodiné, détem.
Nechte je, at se také potrapi pri lusténi. Schvalné, ktery
tym bude nejlepsi?

A slevu mate? A mtzu ji vidét? Jasné!

Slevovy kod KALENDAR vam da celych 10 % na nakup Sifrovacich her na www.cryptomania.cz.
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